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HIVE

Autor:		  John Yianni
Verlag: 		  Huch&Friends
Spieler: 		  2
Alter:		  ab 9 Jahren
Spieldauer:	 ca. 20 Minuten
Preis: 		  ca. 20 Euro
Erschienen: 	 2006

Natürlich wird auch heute 
noch Schach gespielt. Kaum 
ein Spiel hat Spieler, Filme-
macher, Logiker und Mathe-
matiker mehr fasziniert als 
das der Kampf um den König 
mit weißen und schwarzen 
Steinen. Und dennoch muss 
sich John Yianni gesagt ha-
ben, dass Bienen, Grashüp-
fer und Spinnen besser in die 
heutige Zeit passen als Bau-
ern, Pferde und Türme.

Ungeziefer ist in
HIVE ist ein Spiel für zwei Per-
sonen. Wie beim Schach hat 
jede Seite Steine weißer oder 
schwarzer Farbe. Ein Spielbrett 

gibt es nicht. Viel-
mehr hat man 
stets die Wahl 
zwischen zwei 
Möglichkeiten. 
Entweder man 
bringt einen neu-
en Stein in Spiel 
und legt in an 
die schon aus-
liegenden Steine 
an. Oder aber 
bestehende Stei-

ne werden versetzt. Je nach 
Steinsorte bzw. aufgedruckter 
Tierart können die Steine unter-
schiedlich ziehen. Grashüpfer 
hüpfen über Steine, Ameisen 
ziehen beliebig weit oder Käfer 
können sich auf fremde Steine 
setzen und diese blockieren. 
Ziel ist es, die gegnerische Bie-
nenkönigin gänzlich mit Steinen 
zu umzingeln.

Kein Glück
Zufälle gibt es nicht bei HIVE. 
Die Ausgangssituation ist stets 
die gleiche. Doch im Gegensatz 
zu Schach dauert eine Partie 
HIVE selten länger als 20 Mi-
nuten. Dabei gibt es verschie-
dene Strategien. Weder ist es 
Erfolg versprechend, nur auf 
die Abwehr der gegnerischen 
Spielsteine zu setzen, noch nur 
eigene Steine auf den Gegner 
zu hetzen. Solange die Bie-
nenkönigin selber ziehen kann, 
kann sie mühsam aufgebaute 
Umzingelungen zerstören. Da-
her kann ein Weg sein, mit dem 

Käfer frühzeitig die Bienenkö-
nigin zur Bewegungslosigkeit 
zu verdammen. Doch das ge-
lingt meist nur einmal. Bei der 
nächsten Partie dürfte der Geg-
ner mehr auf der Hut sein.
hk

Hören Sie zu 
diesem Spiel 

auch eine 
Besprechung 

auf www.spiele-
podcast.de.
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HIVE hat zu Recht inzwischen seine Fangemeinde gefunden. Die Möglich-
keiten sind vielleicht nicht so ausufernd wie beim Schach. Aber gerade hier-
in liegt auch der Reiz. Die Partien sind übersichtlicher und verleiten mehr zur 
Revanche. Die Regeln sind leicht verständlich und spätestens nach einer 
Partie hat man auch die Zugmöglichkeiten der fünf unterschiedlichen Tierar-
ten verinnerlicht. Wer Logikspiele mag, kann mit HIVE nicht verkehrt liegen 
– etwas für Spieler, denen 4 Gewinnt zu simpel, Schach aber zu langatmig 
ist. Allerdings hat ein Neuling gegen einen erfahrenen Spieler kaum eine 
Chance. Ob HIVE jedoch einen Siegeszug wie Schach antritt darf bezweifelt 
werden. Dazu sind die Möglichkeiten und Stragievarianten doch nach eini-
gen Partien nicht vielfältig genug.

Fazit

Wertung:

Gesamtwertung: 	 empfehlenswert

Einstiegshürde: 		 niedrig
Preis/Material:		  mittel


